QA insener

Testija Ulesanne on leida tarkvaras vigu ja kirjutada korrektselt testskipte.
Kursus sobib neile, kes alustab nullist ja kellel puudub IT-alane
kogemus.

Kursusest

Eesmark:

kursuse I6puks oskab 6ppija valja tootada teksti dokumentatsiooni, rakendada
erinevat tulpi testimist ning kasutada kaasaegseid tddriistu veebi- ja
mobiilirakenduste, API-de ja andmebaaside testimiseks.

Opitulemused

Parast kursuse labimist dpilane:

tunneb testide kavandamise péhimétteid ja votteid,;

kasutab erinevaid testimisvahendeid;

maistab tarkvara arendusprotsessi ja testimise rolli selles protsessis;

teab, kuidas koostada testi dokumentatsiooni(checklist / test case / bug report /
testimisplaan / testiaruanne);

teab, kuidas planeerida testimise protsessi;

maistab veebi- ja mobiilirakenduste testimise pohimétteid;

moistab klient-server arhitektuuri, APl pdhimétteid;

teab, kuidas kirjutada SQL paringuid ja oskab t66tada andmebaasiga;
automatiseerib API testimisskripte Postmaniga.

Plaan:
Kursuse kestus on 12 nadalat.

Sihtriihm, kursusele paasemise tingimused

Kellele sobib?

Kursus sobib IT-valdkonnas tdotavatele ja todle hakkamist planeerivatele
inimestele, kes soovivad omandada Eestis ja valismaal tootamiseks vajalikud
algteadmised ja -oskused.

Oppekavariihm:
153135 Tarkvara ja rakenduste arendus ning analuus

Treeningu alustamise tingimused:
personaalarvuti voi sllearvuti kasutamise vdimalus treeningu ajal.



Minimaalne osalejate arv grupis kursuse labiviimiseks on 5 inimest.
Tunniplaan voib muutuda, sellest me alati anname eelnevalt teada.

Tapsem kirjeldus
Oppimise protsess:

klassiruumis (veebikoosolekud) ja praktilised t06d, mida dpilane
peab sooritama kursustevalistel paevadel. Tavaliselt toimub koolitus
toopaeviti.

Kursuse kestus on 12 nadalat. Tunnid toimuvad veebis.

Kursus algab vahemalt 5-liikmelise grupi olemasolul.

Parast kursuse labimist opilane:

tunneb testide kavandamise pdhimatteid ja votteid;

kasutab erinevaid testimisvahendeid;

mdistab tarkvara arendusprotsessi ja testimise rolli selles protsessis;

teab, kuidas koostada testi dokumentatsiooni(checklist / test case /
bug report / testimisplaan / testiaruanne );

teab, kuidas planeerida testimise protsessi;
maistab veebi- ja mobiilirakenduste testimise pohimdtteid;

moistab klient-server arhitektuuri, APl pdhimétteid;

teab, kuidas kirjutada SQL paringuid ja oskab t66tada andmebaasiga;
automatiseerib API testimisskripte Postmaniga.

Kursuse Oppekava on saadaval sellelt lingilt.

Koolitusprogramm loodi kutsestandardi Tarkvaraarendaja, tase 6,
padevus B.3.5 alusel, vbttes arvesse Rahvusvahelise
Tarkvaratestimise Kvalifikatsioonindukogu (ISTQB) baastaseme

sertifitseerimise ndudeid ja kaasaegseid suundumusi tarkvara
testimise valdkonnas.

Kursuse maht ja struktuur, vahendid

Maht: 96 akadeemilist tundi, sealhulgas auditoorset t66d 48 tundi (veebis), 48 tundi
praktilist t66d (2 ak.tunni kohta 24 Glesannet).

Praktilised Ulesanded viiakse labi Google Documents



keskkonnas ja neid kontrollib dpetaja.lga t66 kohta
saadetakse Uksikasjalik tagasiside.

Harjutused sisaldavad:

ulesanded testide kavandamise pdhimdtete ja tehnikate kohta,
erinevate testimisvahendite valdamine;
tarkvara arendusprotsessi Ulesanded ja testimise roll selles protsessis;

ulesanded testimise dokumentatsiooni koostamiseks (checklist / test case / bug
report / testimisplaan / testiaruanne );

testimise planeerimisprotsessi valdamine;

Ulesanded veebi- ja mobiilirakenduste testimiseks;

klient-server arhitektuuri valdamine, AP| pohimodtete valdamine;
SQL paringute ja andmebaasidega tédtamise Ulesanded;
Ulesanded API testskriptide automatiseerimiseks Postmani abil.

Taiendav iseseisev t00 sisaldab teemakohaste lisamaterjalide
lugemist ja 6ppevideote vaatamist.

Oppimiskeskkond:
Koolitus toimub veebis, platvormil Zoom, Google Documents.

Oppematerjalid

Opetajad valmistavad ette kdik vajalikud materjalid ja markmed, samuti jagavad
mugavaid testide dokumentatsiooni malle.

Kdik need materjalid on kursuse ulidpilaste edasises t00s suureks kasuks.

Samuti antakse soovitusi taienddppeks: raamatud, artiklid, blogid, tasuta videod jne.

Oppemeetodid:

Auditoorne (veebi)tdd 48 ak.h: loengud, naidete arutelu.



Praktiline t00 48 akadeemilist tundi sisaldab:

ulesannete taitmist, tarkvara testimise labiviimist, testi
dokumentatsiooni koostamist.

Kursuse 16pus toimub labitud materjali koondamiseks veebipdhine
test ning antakse nduandeid lisakirjanduse, videoklippide ja artiklite
lugemiseks.

Arutelu peetakse kinnises grupis Telegramis.

Hindamise ja Iopetamise tingimused

Hindamine

Kursuse edukaks labimiseks on vaja osaleda vahemalt 80%
akadeemilistes ja praktilistes tundides ning taita kdik kodused
tlesanded.Opivaljundite saavutamist hinnatakse praktilise tod ja
[6putesti kaudu.

Tunnistus valjastatakse dpilasele, kes on osalenud vahemalt
70% Oppetundidest, taitnud vahemalt 90% praktilistest
ulesannetest ja sooritanud edukalt 16putesti.

Toend koolitusel osalemise voi koolituse labimise kohta
valjastatakse Opilasele, kui dpitulemusi ei saavutatud, kuid dppija
osales koolitusel.

Toend valjastatakse vastavalt osaletud dppetundide arvule, kui
opilane osales vahemalt pooltes tundides.



Uldinfo

QA Engineer kursuse eesmark on anda dpilastele oskused ja kogemused, mis on
vajalikud Junior QA insenerina alustamiseks. Programm on mdeldud algajatele, kes
soovivad alustada oma karjaari IT-valdkonnas.

Kursuse maht: 24 dppetundi 2 akadeemilist tundi = 48 akadeemilist tundi.

Toetus: kogenud dpetaja toetab teid ja vastab kdikidele teie kiisimustele.

Kursuse portfoolio: 8 praktilist projekti, mida potentsiaalsele tddandjale tutvustada
saab.

Moodul 1.Testimise alused

1. Mis on testimine? Testija Ulesanded. Ulevaade programmi nduetest. Testi
dokumentatsioon: check list , bug report

2. Katsedokumentatsioon: defekti tdsidus ja prioriteetsus. Keskkond ja versioon
veaaruande atribuutidena. Testjuhtumid ja nende olekud. Katsekomplekt,
katsearuanne.

3. Testimise liikide klassifikatsioon. Testimistasemed.

4. Testi disain.

Osa 1. Tarkvaranoduete anallils. Nouete lagunemine. Nouete visualiseerimine
MindMapiga. Testi kavandamise pdhimdtted.

5. Testi disain. 2. osa. Testide kavandamise tehnikad — ekvivalentklassid ja
piirvaartused. Otsuste tabel.

Moodul 2. Veebirakenduste testimine

6. Veebirakenduste testimine. Klient-server arhitektuur. URL. HTTP. DevToolsiga
tootamise pdhimdtted.

7. Kahte tudpi kasutajaliidest — GUI ja CLI. GUI elementide testimise printsiibid.
Veebivormid. Valideerimine esi- ja taustaprogrammis. Vigade otsimine
veebirakendusest DevToolsi abil.

8. Platvormide ja brauseriulene testimine. Adaptiivne ja responsiivhe
veebirakenduste disain. DevToolsi piirangud. Mis on kupsised, local storage ja cash.
9. Materjali vahetest ja kinnitamine. TUUpilise testilesande séelumise praktika.



Moodul 3. Mobiilirakenduste ja API testimine

10. Sissejuhatus mobiilitestimisse. Mobiilirakenduste liigid. Mobiilseadme seaded.
Miks me vajame emulaatoreid, simulaatoreid ja mobiilseid farme? T66tamine
Android Studios.

11. Ulevaade veebirakenduste arhitektuursetest lahendustest: monoliit, teenus,
mikroteenus. API pdhimdte. API testimise pdhimotted, mis pdhinevad REST
arhitektuuristiilil. Sissejuhatus JSON-vormingusse.T60 Postmanis. Curl utiliit. API
dokumentatsiooni Ulevaade Swaggeri naitel. API testi disainifunktsioonid.

12. SOAP-protokollil pdhinev API. XML-failide struktuur ja elemendid. XSD skeem ja
selle rakendus.

Moodul 4. Andmebaasi ja SQL-i pohialused. Linuxi konsool

13. Andmebaasi pohimdtted ja SQL-i tutvustus. DBMS-i tulbid. SQL-paringute
koostamise praktika simulaatoris.

14. SQL osa 2. Sorteerimine ja loogilised operaatorid. Sisseehitatud funktsioonid.
SQL-paringute koostamise praktika simulaatoris.

15. SQL osa 3. Uute kirjete koostamine. Andmete muutmine ning kustutamine.
Alamparingud ja tabelite Ghendamine JOIN-iga. SQL paringute koostamise praktika
simulaatoril.

16. Operatsioonisusteemid. Failisusteem. Konsooli alused.

Kaskude Ulesehitus: vétmed ja argumendid.

17. Konsooliga tddtamine.

Faili tee: absoluutne ja suhteline. Failide kopeerimine, teisaldamine ja kustutamine.
VIM-i redaktor. grep ja ping utiliidid.

18. Tarkvara elutstikkel. Katseplaan ja testimisstrateegia. Testi mdddikud.

Moodul 5. Simulaator ja testimise automatiseerimise

alused

19. T66 simulaatoriga. Frontend (Ul) testimine.

20. T66 simulaatoriga. Taustatestimine (REST API).

21. T66 simulaatoriga. Integratsioonitestid ja t66 andmebaasiga.

22. TO6 simulaatoriga. Mobiilirakenduse testimine.

23. Testimise automatiseerimise pohimotted kasutades Postmani simulaatori REST
API naitel. Sissejuhatus CI/CD-sse.



24. Teeside retsenseerimine ja arutelu. Materjali kordamine ja kinnistamine.
Treeningu tulemuste kokkuvote.





